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Zeren Goktan’in breadzone (ekmekmahali/bolgesi/kusagi/alani) adli yeni calismasi,
daha 6nce yaptigi ve kiiflenmeye baslamis bir ekmekler yiginini betimleyen
resimden yola cikilarak Uretilen bir dijital animasyon. Platform’un galeri mekaninda
karsilikh iki projeksiyonda goésterilen breadzone’un iki kusad birbirini dengeliyor,
karsilikli diyaloga giriyor ve zitlasiyor.

Animasyon bilgisayarin orijinal resimden rastgele sectigi tek bir noktadan basliyor.
Daha sonra resmin icinde dolasip dedisik yerlerine odaklaniyor, bir mahremiyet
seviyesinden digerine yakinlasip uzaklasiyor. Bu arada ekmek yavas yavas
tanimlanamaz bir kitleye dontstyor. Sunulan veri hig ayni rotayi takip etmedigi
veya ayni yerden baslamadidi icin ekmedin baslangictaki genel gorintlisini teshis
etmek neredeyse imkansiz. Dokularin renkleri ve bigimleri hem tanidik hem de
korkutucu derecede issiz bir uzami tanimlamak Uzere ig ice gegiyor ve birlesiyor. Bir
zamanlar gercek olan bir mikro evren engin bir cografya gibi algilanabilecek soyut
bir kamufulaj kitlesine déntsiyor. Mahreme dlizeye déniuldiginde ise askeri
kostime ve savasa isaret ediyor.

Dijital bir simulasyon oldugu igin eserin seyri sanatgi ve izleyicinin kontrollintin
disinda. breadzone hakiki ve asllsiz olanin, gergcek ve hayali olanin sinirinda varligini
strditriayor. Gorselligin 6tesinde, tekrarlanan tekil bir dil yoluyla iletilen dijital
veriler. Ve ekmek clrlyip de yeni sekiller aldikga sistemin yarattigi her kareyle
yepyeni bir imge serisi olusuyor. Hatta bazen bilgisayarin imaji okuma kapasitesinde
bir hata oluyor ve program gecici olarak ¢okiiyor. Iste bu kirilma noktasinda sirekli
yer degdistiren piksellerin olusturdugu kivrimlar diiz gizgilerde birlesip donuyor ve bir
anligina geriye kalan tek sey minimal bir resim oluyor.

breadzone, Platform’da bir biri ardina sergilenecek kisisel sunumlarin yer alacadi
dinamik bir sezonun ilk sergisi.



